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1. INTRODUCCION

Este documento contiene la definicion y el resumen de los desafios del campeonato Euskelec
2025-2026.

1.1 DEFINICION DE DESAFIO:

Los desafios del campeonato son objetivos disefiados para orientar y apoyar a los equipos en
el desarrollo adecuado de sus proyectos. Su finalidad es establecer hitos clave que marquen
los momentos importantes del proceso y, al mismo tiempo, servir como herramienta para
supervisar y evaluar el progreso de cada equipo.

En esta edicion, se contemplan dos tipos de desafios: obligatorios y opcionales.

e Los desafios obligatorios deberan ser completados y entregados para que los equipos
puedan avanzar a la segunda fase del campeonato.

e Los desafios opcionales son de entrega voluntaria. Aunque no son indispensables para
continuar en el proyecto, su realizacion otorgara puntos adicionales que se sumaran a
la puntuacion total del equipo.

Cumplir con los desafios de manera adecuada asegurara que los proyectos avancen en la
direccion correcta, dentro de los plazos establecidos y con la calidad esperada.

Estas entregas formaran parte de la Fase 1. dmbito técnico-creativo del campeonato.

11 ENTREGA DE DOCUMENTACION / OBLIGATORIO

Las entregas de los desafios obligatorios deberan realizarse, dentro del plazo estipulado por
la organizacion, via correo electrénico a la direccion admin@euskelec.eus

Sera obligatorio la entrega de esta serie de documentos en formato pdf:

e Plan de comunicacion, creaciéon de equipo y patrocinadores
e Proyecto metodoldgico
e Memoria final (Debe incluir la Innovacién + pieza de Fabricacion Aditiva 3D)

Formato de entrega para los informes:

Se entregara una plantilla en formato Word, de uso obligatorio, con un disefio preestablecido
(logotipos de la organizacion, margenes, tipografia, espacios, etc.). Esta plantilla debera
utilizarse sin realizar ninguna modificacion, por lo que los alumnos deberan tomar las
precauciones necesarias para evitar alterarla.

Adicionalmente se pedira que se entregue la documentacion con el siguiente nombre:
"DESAFIO-0X-nUmero de dorsal.PDF”

Por ejemplo, si se trata del desafio de concepto, siendo este el 4° desafio, y teniendo como
numero de dorsal el 10, el nombre de la entrega seria:

"DESAFIO-04-10.PDF"
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En caso de que el documento no se entregue con el nombre correcto, se exigira al equipo
correspondiente que lo reenvie de forma adecuada; de lo contrario, podra considerarse como
no entregado.

Los desafios del campeonato seran evaluados y puntuados por la organizacion segun los
criterios establecidos en el formato del documento:

Formato del documento: entrega correcta y sin modificaciones en la estructura ni en el formato

de la plantilla proporcionada por la organizacion.
Calidad de redaccion: debe ser correcta y clara, incluyendo imagenes que apoyen y aclaren las

explicaciones.
Inclusién de apartados: deberan incorporarse todos los apartados especificados para cada

desafio en el presente documento.

Coherencia: se valorara la coherencia en los aspectos mecanicos, eléctricos, de organizacion u

otros, segun corresponda a cada desaffo.

Calidad técnica de las decisiones tomadas para llevar a cabo el proyecto

1.2 ENTREGA DE DOCUMENTACION- OPCIONAL.

Se pondra a disposicion de los equipos una serie de desafios no obligatorios, cuya entrega
no sera imprescindible pero si puntuable para la clasificacion general del campeonato.

Los desafios no obligatorios son los siguientes:

Descripcion de disefio

Chasis, ergonomia y carroceria
Suspensién, direccion 'y freno
Powertrain y transmision

Formato de entrega:

Videos

La entrega de estos desafios podra realizarse mediante videos, los cuales deberan cumplir
con las siguientes condiciones:

La duracion méaxima del video sera de 2 minutos.
El video debera estar publicado tanto en la web oficial del centro educativo y/o en
sus redes sociales oficiales la del centro.
En la descripcion del video se deberan incluir obligatoriamente los siguientes hashtags:

o #Tknika, #FPEuskadi, #Euskelec

o Y etiquetar en Instagram: @Tknika, @FPEuskadi, @Euskelec
No se evaluaran los videos que no estén publicados en las plataformas oficiales del
centro.
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Criterios de evaluacién de los videos.

Los videos seran valorados y puntuados por la organizacion del campeonato segun los
siguientes criterios:

1. Captura de atencidn inicial: se valorara especialmente la fase inicial del video, en la
que debera generarse un gancho que capte el interés del espectador.
2. Contexto minimo: introduccion breve que permita entender el contenido del
video.
3. Nivel técnico: nivel técnico-tecnologico de la solucion implementada.
Explicacién y desarrollo: exposicion clara, concisa y visual de la informacion.
5. Resultado final: debera incluir una reafirmacion de los conceptos presentados
anteriormente, reforzando el mensaje principal.
6. Interaccién final: la finalizacion del video debera captar el interés para los
proximos videos que se realicen.
Fechas de entrega
Las fechas de entrega de estos desafios estaran especificadas en el calendario oficial del
campeonato. No se aceptaran entregas fuera de las fechas establecidas.

Formato documento (opcional)

Ademas del video, los equipos podran entregar un documento complementario, cuya
presentacion estara sujeta a las siguientes condiciones:
e El documento solo sera valido si se ha enviado previamente el video y este ha sido
publicado en las plataformas oficiales correspondientes.
e No se evaluara ningun documento entregado que no tenga el video asociado.

Este informe servira como complemento documental, aportando un mayor nivel de detalle a
lo presentado en el video. Debera entregarse en formato PDF, pudiendo haberse elaborado
previamente en PowerPoint o Word.

El contenido del documento deberd estar directamente relacionado con el contenido del
video, ampliando y profundizando en los aspectos tratados.

Ademas, se deberan cumplir los siguientes requisitos:

e FElinforme debe utilizar obligatoriamente una de las plantillas oficiales proporcionadas
por la organizacion (en cualquiera de los dos formatos: PowerPoint o Word).

e No se podra exceder el niUmero de paginas indicado en las instrucciones, excluyendo
portada, contraportada e indice.
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1.3 PENALIZACIONES:

En caso de retraso en la entrega de los desafios obligatorios, se aplicaran las penalizaciones
especificadas en el reglamento.

El retraso en la entrega de cada desafio conllevara una penalizaciéon de un 1 punto por cada
dia de retraso, hasta un maximo del 50% de la puntuacion total del desafio.

Para participar en la Fase 2 del campeonato, es imprescindible haber entregado los desafios
obligatorios y haber realizado la presentacién del proyecto (Fase 1). El equipo que no cumpla
con estos requisitos no podra continuar el campeonato hasta completar la entrega de los
desafios obligatorios pendientes, recibiendo la penalizacion por retraso correspondiente, tal
como se indica anteriormente.

La presentacion del desafio no podra entregarse en una fecha distinta a la establecida por la
organizacion, ya que se trata de un evento presencial, 4nico y colectivo.
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La siguiente tabla define la puntuacion maxima para cada uno de los desafios y se utilizara
para calcular las puntuaciones totales de la 12 fase y fase 22

SISTEMA DE PUNTUACION GENERAL EUSKELEC VIII
Entrega de Desafios 60%
FASE 1
Proyecto Metodologico Colaborativo 10%
FASE 2 | Pruebas dindmicas + Carrera de eficiencia | 30%
l ’ Comunicacion + 80
I Acuerdos patrocinio
I I D-esc~r|pC|on de 20
disefio
I Chasis, Ergonomia y
, 70
Carroceria
I I I Ambito Desafios Suspension, direccion 80
Técnicoy y freno
x Creativo Powetrain 50
Innovaciéon + Aditiva 100
m Memoria 40
Presentacion 50
' Proyecto Metodoldgico Colaborativo 100
Asistencia Pre-Verificaciones 60
m Total Fase 1: 700
Frenada 80
Aceleracion 60
Pruebas
U ] Slalom 60
Dinamicas: I
Eﬁoen,o.a 100
Energética
Total Fase 2: 300
TOTAL: 1000

Desafios Obligatorio
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2 ESCRIPCION DE DESAFIOS

2.1 CALENDARIO

Tareas obligatorias Oct-25 | Nov-25 | Dic-25 | Ene-26 | Feb-26 | Mar-26 | Abr-26 | May-26

Inscripciones Sep- Oct

Presentacion equipo +Comunicacion 1,2 Nov- | Ene Abr

Proyecto Metodolégico Colaborativo Nov Dic Ene Feb | Mar

Descripcion de disefio Nov

Chasis, Ergonomia y Carroceria Dic

Sistema de direccién, suspension y frenos : Ene

Powertrain Feb

Memoria + Innovacion+ Fabricacion
aditiva 3D

Presentacion Fase 1° Abr

Fase 2° May

Marzo

2.2 PRESENTACION EQUIPO Y PLAN DE COMUNICACION -OBLIGATORIO

Para el desarrollo de este desafio obligatorio se trabajara en dos partes.

e Enla primera parte se tratara la creacion del equipo, el enfoque planteado para la union de
sus miembros, los perfiles, las familias profesionales y los motivos que han llevado a su
formacion.

e Enla segunda parte de este desafio se trata de crear una estrategia de comunicacion (desde
el inicio del proyecto) tanto dentro del centro, como fuera del centro. Los intereses de crear un
plan de comunicacion pueden ser multiples; como financiarse, fabricar, conseguir medios, etc.
Sera necesario realizar un plan conjunto entre el departamento de comunicacion del centro 'y
los miembros del equipo de Euskelec, ya que en las dos fechas sefialadas se tendra que enviar
los enlaces de los videos publicados en las diferentes plataformas disponibles por el centro. El
contenido de los videos tiene que ir sobre el desafio, con una duracidon maxima de 2 minutos.
El objetivo es visualizar los trabajos que los equipos van desarrollando durante todo el proceso
del proyecto.

e Enesta tercera fase del desafio sera fundamental contar con los acuerdos establecidos con los
patrocinadores. Resulta clave mantener una relacion activa con las empresas de vuestro
entorno, asegurando que conozcan este tipo de proyectos y fomentando su implicacion. Las
aportaciones que puedan realizar, ya sean econémicas, materiales o en servicios, hacen
imprescindible la colaboracion y el trabajo conjunto entre empresas y centros. Por ello, se
solicita formalizar acuerdos de colaboracion o patrocinio, mediante un documento escrito, con
diversas empresas de vuestra zona.
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Se solicita que en el 1° video se desarrolle el siguiente contenido:

e Dar a conocer el centro, los miembros del equipo y cuél es el desarrollo del proyecto de
Euskelec.

Se solicita que en el 2° video se desarrolle el siguiente contenido:

e Presentacién del vehiculo y exposicion de la fase final del proyecto de Euskelec.

Durante la fase de preparacion de la campafa, se anima a los equipos a emplear una amplia
variedad de medios y canales, que pueden ir desde los tradicionales (prensa, radio y
television), hasta herramientas digitales como sitios web y blogs, incluyendo también redes
sociales como TikTok, Facebook, X, YouTube, Instagram, entre otras.

En las fechas indicadas para las entregas serd necesario él envio de los informes y de los
enlaces a los videos publicados en las diferentes plataformas, al correo admin@euskelec.eus.

2.3 DESCRIPCION DE DISENO-OPCIONAL

En este desafio comenzaremos con la realizacion de una descripcion detallada del disefio
del vehiculo (tipo de carroceria, tipo de chasis, sistema de frenos, traccion del/tras, tipo de
suspensiones, tipo de direccion, sistemas auxiliares (12V), llantas y neumaticos, velocidades
de proyecto, potencia de frenado (m/s?), tipo de baterfa, motor y controlador, dimension
del volante, radio minimo de giro, etc.)

En todos los sistemas, cuanto mayor sea la similitud tenga en elementos, desarrollo y
complejidad con un vehiculo real, mayor sera la puntuacion obtenida. Por ejemplo, el
equipo que elija un sistema de suspension obtendra mayor puntuacion que aquel que no
lo incorpore.

Para el desarrollo de este desafio, pueden ser Utiles las siguientes indicaciones:

1. Anélisis de la competencia.

2. Descripcion del vehiculo (tipo de carroceria, tipo de chasis, sistema de frenos, traccion
del/tras, tipo de suspensiones, tipo de direccion, sistemas auxiliares (12V), llantas y
neumaticos, velocidades de proyecto (tipo de transmision y desarrollo elegido),
potencia de frenado (m/s?), tipo de baterfa, motor y controlador, dimension del volante,
radio minimo de giro, etc.)

Dimensiones generales;

Posicion de piloto respeto a las dimensiones generales.

Posicion y distribucion de los elementos mecanicos y eléctricos.

Sistema de retencion piloto (cinturon).

Analisis de pieza a elaborar en fabricacion avanzada.

Descripcion de las piezas que se reutilizan del coche anterior.

© N U AW

8 Pagina



n ka ﬁ EUSKO JAURLARITZA ;ﬂ ! GOBIERNO VASCO =_: E U S K E L EC

HEZKUNTZA SAILA DEPARTAMENTO DE EDUCACION
EEEEEEE

EEEEEEEEEEEEEEE 2025-2026

La realizacion del video deberéa tener una duracion aproximada de 2 minutos, incluir la
explicacion de este desafio y, posteriormente, se publicara en la web y en las redes sociales
oficiales del centro.

En la elaboracion de este desafio se podra enviar una presentacion en formato pdf (ppt,
Word) no mayor de 10 hojas, sin contar la portada, como soporte de explicacion sobre el
video. Enviar esta documentacion tendra una puntuacién extra.

Para la entrega del documento, asi como para los enlaces del video en las diferentes
plataformas, se debera enviar un correo a admin@euskelec.eus en las fechas indicadas.

2.4 CHASIS, ERGONOMIA'Y CARROCERIA- OPCIONAL

Durante este desafio, se proporcionara una descripcion del disefio y desarrollo del
chasis, la ergonomia del piloto y la carroceria.

Para el desarrollo de este desafio, pueden ser Utiles las siguientes indicaciones:

Chasis:

Materiales.

Protecciones laterales vy traseras.

Areas donde habra proteccién con espuma u otro material blando
Puntos de anclajes de cinturones.

AW

Ergonomia

1. Posicion del piloto
a. Angulo del dorso
b. Angulo de brazos y piernas
c. Posicion del volante
d. Posicion de pedales
2. Descripcion material, fabricacion y anclaje del asiento.

Carroceria

1. Diseno

Disefio carroceria con dimensiones, particiones y refuerzos
Materiales

Puntos de amarre identificados

Peso

Proceso de fabricacion

®aon oo
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La realizacion del video debera tener una duracion aproximada de 2 minutos, incluir la
explicacion de este desafio y, posteriormente, se publicara en la web y en las redes sociales
oficiales del centro.

En la elaboracion de este desafio se podra enviar una presentacion en formato pdf (ppt,
Word) no mayor de 10 hojas, sin contar la portada, como soporte de explicacion sobre el
video. Enviar esta documentacion tendra una puntuacién extra.

Para la entrega del documento, asi como para los enlaces del video en las diferentes
plataformas, se debera enviar un correo a admin@euskelec.eus en las fechas indicadas.

2.5 DIRECCION, SUSPENSION Y FRENOS - OPCIONAL

Durante este desafio se realizard una descripcion del disefio y desarrollo de la direccion,
suspension y sistema de frenos. Sera necesario el desarrollo de cada uno de los
conceptos, explicando porque de la eleccion, calculos si fueran necesarios, opciones de
implantacion y explicacion de la decision final.

Para el desarrollo de este desafio, pueden ser Utiles las siguientes indicaciones:
Direccién

1. Disefio de la geometria de direccion

2. Dimensiones del volante

3. Tipo de direccion (directa, cremallera, etc.)
4. Geometria de direccion y angulos principales

Suspensién

Disefio suspension delantera
Disefio suspension trasera
Materiales

Datos de muelles y amortiguadores
Recorrido de suspension

Uik o =

o

Llanta y neumatico (tipo, marca, dimensiones, pesos, etc.)

Frenos

1. Descripcion del sistema de freno delantero

2. Descripcion del sistema de freno trasero

3. Materiales (dimensiones de los discos, caracteristicas de pinzas, tipo de pedal,
conductos de freno, etc.)

4. Prevision de esfuerzos

Tipo de accionamiento

6. Reparto de frenada (del/tras)

Ul
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La realizacion del video debera tener una duracion aproximada de 2 minutos, incluir la
explicacion de este desafio y, posteriormente, se publicara en la web y en las redes sociales
oficiales del centro.

En la elaboracion de este desafio se podra enviar una presentacion en formato pdf (ppt,
Word) no mayor de 10 hojas, sin contar la portada, como soporte de explicacion sobre el
video. Enviar esta documentacion tendra una puntuacién extra.

Para la entrega del documento, asi como para los enlaces del video en las diferentes
plataformas, se debera enviar un correo a admin@euskelec.eus en las fechas indicadas.

2.6 POWERTRAIN - OPCIONAL

En este desafio se realizara una descripcion del disefio y desarrollo en el sistema eléctrico.
Sera necesario el desarrollo de cada uno de los conceptos, explicando porque de la eleccion,
calculos si fueran necesarios, opciones de implantacion y explicacion de la decision final.

Para el desarrollo de este desafio, pueden ser utiles las siguientes indicaciones:

Powertrain

Explicacion del conjunto del powertrain.
Motor

Bateria / Cargador de bateria
Controladora

Interruptores de parada de emergencia
Acelerador

Switch de freno

NOo U s W s

Sistemas auxiliares 12V

1. Explicacion del sistema auxiliar de 12v
2. "Display”

3. Luces

4. Claxon

Procedimiento de conexién y desconexion

1. Procedimiento de conexion
2. Procedimiento de desconexion
3. Procedimiento de mantenimiento

Transmision

Tipo de transmision inicial seleccionada.
Elementos utilizados en el sistema de transmision.
Uso o no de diferencial.

> =

Configuracion y relacion de transmision final.
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La realizacion del video debera tener una duracion aproximada de 2 minutos, incluir la
explicacion de este desafio y, posteriormente, se publicara en la web y en las redes sociales
oficiales del centro.

En la elaboracion de este desafio se podra enviar una presentacion en formato pdf (ppt,
Word) no mayor de 10 hojas, sin contar la portada, como soporte de explicacion sobre el
video. Enviar esta documentacion tendra una puntuacién extra.

Para la entrega del documento, asi como para los enlaces del video en las diferentes
plataformas, se debera enviar un correo a admin@euskelec.eus en las fechas indicadas.
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2.7 INNOVACION - OBLIGATORIO

Este desafio se incorporara en la memoria final del proyecto y no sera necesario
el envio de documentacion especifica.

;Qué se define cdmo innovaciéon? (adaptacion del Manual de Oslo. OCDE 2005)

“Innovacion es la implementacion de un producto (bien o servicio) 0 proceso nuevo o con un
alto grado de mejora, o un método de comercializacion u organizacion nuevo aplicado a las
practicas de negocio, al lugar de trabajo o a las relaciones externas.”

“La innovacion rompedora o disruptiva es algo que crea una nueva categoria o cambia
radicalmente una existente y deja obsoleto al lider del mercado.”

“Tiene que crear un nuevo mercado o cambiar radicalmente uno ya existente.”

“Una innovacion es una oferta relevante factible como puede ser un producto, servicio,
proceso o experiencia con un modelo de negocio viable que se percibe como nuevo y es
adoptado por los clientes.”

Desafio de innovacion:

Tal como se expone en las lineas anteriores, la innovacion debera entrar en una de las
siguientes categorias:

1. Una innovacion de producto es la introduccion de un bien o servicio nuevo o con un
alto grado de mejora, respecto a sus caracteristicas o su uso deseado. Esta incluye
mejoras importantes en especificaciones técnicas, componentes y materiales, software
incorporado, ergonomia u otras caracteristicas funcionales.

2. Una innovacion de proceso es la implementacion de un método de produccion o
distribucion nuevo o con un alto grado de mejora. Esta incluye mejoras importantes
en técnicas, equipo y/o software.

3. Una innovacion de marketing es la implementacion de un nuevo método de
comercializacion que entrafia importantes mejoras en el disefio del producto o en su
presentacion, o en su politica de emplazamiento (posicionamiento), promocion o
precio.

4. Una innovacion organizacional es la implementacion de un nuevo método de
organizacion aplicado a las practicas de negocio, al lugar de trabajo o a las relaciones
externas de la empresa.
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Condiciones de aceptacién de una innovacién

1. Que el efecto de la innovacion tenga entidad de RELEVANCIA.

2. Que los beneficios potenciales sean sensiblemente superiores a los aportados por
otras posibilidades disponibles en el contexto Euskelec/ FP Euskadi. VENTAJA.

3. MOVILIZACION. Las actuaciones de quien propone el cambio (los centros FP) habran
creado un estado de oportunidad e inquietud en el grupo de trabajo EUSKELEC.

4. La propuesta se ajusta a su proyecto. Que sea parte del contexto del proyecto
Euskelec.

5. RIESGO CONTROLADO. Resulta suficientemente facil tomar la decision y ponerla en
practica con probabilidad elevada de alcanzar los objetivos previstos.

Formato opcional de video

Como complemento al informe escrito, tienes la oportunidad de crear, de forma
opcional, un video de unos max. 2 minutos que muestre y explique la innovacion
presentada. Posteriormente, este video se publicara en la pagina web y en las redes
sociales oficiales del centro.

La realizacion y entrega de este video otorgara una puntuacion adicional.

2.8 FABRICACION ADITIVA - OBLIGATORIO

Durante las dos ultimas ediciones de Euskelec hemos promovido el trabajo y desarrollo de un
sistema de fabricacion aditiva 3D, cada vez mas presente en nuestras empresas. Tras este
periodo de aprendizaje compartido, ha llegado el momento de dar un paso adelante e
incorporar esta tecnologia en los vehiculos de la presente edicion.

Por ello para esta edicién de Euskelec, sera obligatorio que todos los vehiculos incluyan al
menos una pieza fabricada mediante técnicas de Fabricacién Aditiva 3D.

El objetivo es aplicar tecnologias avanzadas de disefio, especialmente aquellas compatibles
con la fabricacion aditiva 3D, para mejorar las prestaciones de un elemento o algin conjunto
del vehiculo.

Por ejemplo, aplicar en el proceso de disefio CAD (Con la disponibilidad del programa de
disefio CATIA), un modulo de disefio generativo (0 optimizacion topoldgica) para eliminar el
material innecesario de la pieza, aligerar la pieza manteniendo la resistencia, la funcionalidad,
etc...

Sera necesario que todo el trabajo desarrollado para esta pieza o piezas de vuestro vehiculo
quede reflejado en la memoria final, de manera que pueda ser presentado y evaluado por el
jurado.

Se valorara especialmente el trabajo colaborativo entre diferentes centros.
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2.9 MEMORIA - OBLIGATORIO

La memoria sera un documento escrito que recoja todo el trabajo realizado para el proyecto
Euskelec. Debera documentarse a lo largo del campeonato y agrupar todos los aspectos
técnicos tratados. El correcto sequimiento de los desafios anteriores facilitara su redaccion,
sirviendo estos como estructura principal de la memoria. Se recomienda a los equipos
comenzar a desarrollarla en etapas tempranas del proyecto para facilitar la priorizacion de
tareas y agilizar su ejecucion.

Se recuerda que la memoria es un desafio obligatorio de entregar e imprescindible para
participar en la Fase 2 del campeonato.

La memoria del proyecto tiene que estar compuesta de los siguientes apartados:

Comunicacion, marketing y financiacion.

Descripcion de disefio.

Chasis, Ergonomia y Carroceria.

Sistema de direccion, suspension y frenos.

Powertrain.

Disefio y fabricacion de una pieza en fabricacion aditiva, incorporada al vehiculo.
Explicacion detallada de la innovacion implementada en el disefio, fabricacion y/o
proyecto del vehiculo.

Memoria detallada del disefio final del vehiculo, su fabricacion y los materiales
utilizados. Memoria de calculo (documentos, datos, formulas matematicas, disefio,
dibujos, fotos, ilustraciones y todo documento de apoyo).

Conclusiones.

El documento de memoria de los participantes sera compartido con los equipos que tomen
parte en la siguiente edicion de Euskelec, una vez finalizado el campeonato, con el objetivo
de difundir el conocimiento adquirido.
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2.10 PRESENTACION — OBLIGATORIO

Como desaffo final, tras haber realizado todos los objetivos de la fase 1 del proyecto Euskelec
para disefiar y fabricar un prototipo de vehiculo eléctrico, donde se exponga una sintesis de
toda la participacion en el campeonato, qué objetivos se ha propuesto al equipo, como se ha
organizado, que se ha realizado, cdbmo han transcurrido los acontecimientos, etc.

Los equipos estaran formados por un minimo de 3 y un maximo de 5 integrantes,
debiendo realizar la presentacion presencialmente y defender su proyecto ante un jurado
especializado, justificando las decisiones, innovaciones y conclusiones.

El jurado tiene reservado el derecho de penalizar a los equipos en caso de que estos superen
el tiempo de presentacion establecido. Tras la presentacion habra una ronda de preguntas
del jurado, de respuesta obligatoria por parte de los participantes.

Los equipos podran apoyarse en una presentacion en formato digital, para lo cual la
organizacion proporcionara proyector y pantalla.

No se podra entregar ningun documento en formato papel al jurado.

Para realizar la presentacion, los equipos deberan llevar su propio ordenador portatil. Los
equipos tienen que entregar al jurado de la sala una copia de su presentacion en formato
digital (.PDF o .PPTX).

Se recomienda cefiirse a las partes mas relevantes del proyecto, a valorar por el jurado. Los
profesores y tutores de cada proyecto Unicamente podran asistir como oyentes, quedando
explicitamente prohibida su participacion en ningun punto de la exposicion y/o del turno de
preguntas.

En las presentaciones se evaluaran los siguientes aspectos:

e Técnica de presentacion y lenguaje corporal: El orador mantiene el contacto visual,
acompafa su explicacion con gestos aclarativos y mantiene la atencion del publico
con voz clara, buena vocalizacion, y entonacion adecuada.

e Organizacién y estructura del proyecto: COmo esta definida la estructura de la
presentacion y si se puede identificar en todo momento el contenido que se explica.

e Tiempo de presentacion: Si se respeta o no el tiempo disponible.

e Justificacién técnica: Se ha argumentado con célculos la eleccion vy fabricacion de
todas soluciones adoptadas en el vehiculo (sistema transmision, frenos, ruedas, chasis,
etc.).

e Justificacion econdmica: Se ha realizado un desglose al detalle de los costes del
proyecto.

e Justificacion eléctrica: Se ha descrito con esquemas y definiciones el circuito eléctrico
del vehiculo y la incorporacion circuitos auxiliares.

e Grado de innovacién: La idea es muy innovadora y no se conocen referencias de la
idea planteada.
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e Grado de implementacién: La idea se he llevado a cabo con gran éxito en el
proyecto.

e Difusién y comunicacién: El equipo ha realizado una campafia muy activa de

comunicacion y difusion por diferentes medios, durante todo el afio.

La duracion de la presentacion tendra un limite de 10 minutos + 5 minutos para dudas del
jurado.

Sera obligatorio, una vez finalizada la exposicién, esperar a las preguntas o aclaraciones que
pueda tener el jurado.

No se finalizara la exposicién hasta que el jurado no lo indique.

La falta de contestacién a las preguntas del jurado o la finalizacién anticipada sin indicacién
del mismo, podra ser sancionada como una presentacién nula, con un valor de 0 puntos.
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